UCHWALA NR 111/6/16
MLODZIE ZOWEJ RADY MIASTA SIEMIATYCZE

Z dnia 9 grudnia 2016 r.

w sprawie przyjecia Regulaminu Siemiattle Esport Contest

Na podstawie 8 26 lit. a Statutu Miodzievej Rady Miasta nadanego uchgvair XLIV/241/14 Rady Miasta
Siemiatycze z dnia 12 marca 2014 r. w sprawie pamwatMtodzieowej Rady Miasta Siemiatycze (Dz. Urz. Woj.
Podl. z 2016 r. poz. 3729) uchwalg, sio nastpuje:

8 1. Przyjmuje s§ Regulamin Siemiattle Esport Contest stamgwizahcznik do uchwaty.

§ 2.Uchwata wchodzi wycie z dniem podicia.

Przewodnicacy Miodziezowej Rady Miasta

Grzegorz Krawczuk
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Zalgcznik Nr 1 do Uchwaty Nr 111/6/16
Rady Miasta Siemiatycze
Z dnia 9 grudnia 2016 r.

Regulamin Siemiattle Esport Contest

1. Organizatorem Siemiattle Esport ContestMiodziezowa Rada Miasta Siemiatycze, Miejskir@dek
Sportu i Rekreacji oraz Siemiatycks@dek Kultury - zwani dalej Organizatorem.

2. Impreza olgta jest patronatem Burmistrza Miasta Siemiatycze.

3. Impreza oddg:dzie’ st w dniach 4-5 lutego 2017 r. w Hali widowiskowo -postowej MOSIR w
Siemiatyczach przy ulSwictojanskiej 25 A, zwanej dalej terenem imprezy. Regulamdali widowiskowo —
sportowej stanowi zatznik Nr 1 do Regulaminu Siemiattle Esport Contest.

4. Administratorami Imprezyasosoby wyznaczone przez Organizatora - zwani dalajinistratorami.

5. Uczestnikami imprezyagszawodnicy oraz publiczié przebywagcy na terenie imprezy w czasie jej trwania
— zwani dalej Uczestnikami.

6. Impreza dla publiczdoi ma charakter otwarty i darmowy.

7. Zabronione jest wnoszenie na teren obiektu pmimdw mogcych stanowd bezpdrednie zagrezenie
bezpieczéstwa wspoétuczestnikow, takich jak lrgpalna, bré gazowa, paralizator, miotacz gazu,zngatka,
tancuch, petardaswieca dymna, laser oraz przedmiotéw, ktére moghagy wykorzystane jako pociski oraz
wszelkich im podobnych.

8. Zabronione jest wnoszenie i spwanie napojow alkoholowych oraz innycgnodkéw odurzajcych i
psychotropowych.

9. Zabronione jestaywanie ognia otwartego, palenia tytoniu.

10. Zabronione jest wnoszenie flag i transparentérmgdzen emitugcych diwiek, zwierzt, materiatow
rasistowskich, ksenofobicznych oraz propagandowgdhke - bez uzyskania uprzedniej autoryzacji Organizato
— plakatéw, ulotek oraz agitacji politycznej i irahydziata reklamowych.

11. Zabronione jest prowadzenia bez autoryzacja@matorow jakiejkolwiek dziatalroi handlowej lub innej
zarobkowej, a tate dziatalnéci reklamowej oraz promocyjnej na terenie imprezy.

12. Organizatorzy i ochrona imprezy zastrzegspbie maliwos¢ przeszukania baga Uczestnika oraz
kontrok osobisy za jego zgogl jesli zachodzi podejrzenie wnoszenia/posiadania zabngoh przedmiotow,
zarOwno podczas Waia na impreg, opuszczania terenu imprezy, jak i podczas trwanpaezy Siemiattle Esport
Contest.

13. Czynnéci, o ktérych mowa w pkt. 12, powinny dyykonywane w sposob zapewnigy poszanowanie
godnaci ludzkiej oraz innych débr osobistych osoby, wssinku do ktérej zostaly paip.

14. Obowsgzuje zakaz wnoszenia i spavania positkow na trybunach i ptycie giéwnej Halidowiskowo —
sportowe;j.

15. Na terenie imprezy rozgrywang amatorskie turnieje w nagtujace gry: League of Legends, Counter -
Strike Global Offensive (na komputerach PC) i FIFA(na konsoli).

16. Organizatorzy nie ponaszodpowiedzialnéci za rzeczy zgubione, uszkodzone, utraconglzb
pozostawione bez opieki podczas trwania imprezy.

17. Uczestnicy zobowkani g do znajoméci niniejszego regulaminu.

18. Od momentu rozpoezia imprezy do momentu jej zaktzenie kady z uczestnikdw ponosi za swoje
postpowanie peta odpowiedzialnéé finansows i prawry. Organizatorzy nie odpowiadaza wypadki ani szkody
powstate z przyczyn #cych po stronie ktéregokolwiek z uczestnikdw, aaiimne zdarzenia prowagtz lub
mogce prowadz do podobnych skutkow.
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19. Turnieje maj charakter zamkaty, ptatny i mae wzi¢ w nich udziat Gracz @i nie stopg na przeszkodzie
czynniki zdrowotne (w rozgrywkach nie mp@rat udziatu osoby chorgge na epilepsgj badz u ktérych mae
wystapi¢ zagraenie atakiem w zvwzku z wpatrywaniem siw migagce swiatta/obrazy TV/monitorow).

20. Osoby ktore wbrew zaleceniom lekarza lub ostnziem Organizatora o mlwosci wystpienia napadu
padaczkowego przygtia do turniejéw rohj to na wiasne ryzyko, a Organizator nie ponosi ededzialnGci za
szkody jakie mog sobie wyradzic.

21. Przy wszystkich stanowiskach do gry obgwije zakaz spgwania wszelkiego rodzaju napojow i
positkow.

22. Uczestnicy turniejow i konkursow zobawani  do wiaciwego zachowania, zgodnie z regulaminami,
przyjetymi normami spotecznymi i duchem sportowej rywadij.

23. Zapisy do turniejow przeprowadzaneosl dnia 09-12-2016 do 15-01-2017 na formularzim$tpnych
nahttps://www.facebook.com/mrmsiemiatycze/?frefrtsttps://www.facebook.com/seesc/?ref=ts&fref=ts

24. Turnieje s rozgrywane wedtug regulamindéw rozgrywek gry. Dazde§ gry ustalony jest regulamin
rozgrywek zgodnie z Zagznikiem Nr 2, Nr 3 i Nr 4.

25. Przysipienie do turnieju jest rownoznaczne z akceptadajiejszego regulaminu oraz regulaminu gry. W
przypadku niejasrigi i sporébw Administratorzy rozstrzygaje zgodnie z regulaminem gry i ogolnie pkgymi
zasadami rozgrywek danej gry.

26. Organizator zastrzegaa sobie prawo do zmiaot negzgrywania turniejow i nagradzania uczestnikow
przed, w trakcie i po zakezeniu turnieju, jéi te decyzje maj na celu sprawne i profesjonalne przeprowadzenie i
dokaiczenie turnieju oraz wytonienie zwygecow.

27. Organizator utrwala przebieg Imprezy dla cettbkumentaciji oraz promociji lub reklamy Imprezy piraz
w przyszlych latach. Wizerunek osdb przebyeggh na terenie Imprezy me zostéd utrwalony, a nagpnie
rozpowszechniony dla celéw dokumentacyjnych, spralaaczych, reklamowych oraz promocyjnych. Y na
teren imprezy stanowi jednoczesizgod uczestnika na aycie jego wizerunku w zwrku z produkd,
prezentowaniem, reklamowaniem lubywaniem filmu, zapisu wideo i audio z imprezy maspw przekazach
medialnych nieograniczonych terytorialnie.

28. Ostateczna interpretacja niniejszego regulamaiety wytacznie do Organizatora.

29. Regulamin jest daginy nahttps://www.facebook.com/mrmsiemiatycze/?fref=ts

i https://www.facebook.com/seesc/?ref=ts&fref=ts

30. Osobom usuegtym z terenu imprezy z powodu naruszenia RegulariblJstawy z dnia 20 marca 2009
roku o bezpieczestwie imprez masowych nie przystuguje prawo do kodawania.

Zalaczniki:

*Regulamin Hali widowiskowo-sportowej — 4aknik Nr 1.
*Regulamin gry League of Legends —atainik Nr 2.

*Regulamin gry Counter-Strike: Global Offensive alg€znik Nr 3.
*Regulamin gry FIFA 17 — Za¢znik Nr 4.
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Zalgcznik Nr 1 do Regulaminu

Regulamin korzystania z hali widowisko-sportowej wSiemiatyczach
l.

1. Regulamin okrda zasady funkcjonowania #ytkowania hali widowiskowo-sportowe] paionej
w Siemiatyczach przy ul.Swictojanskiej 25a, zwanej w dalszej @zi regulaminu hal, stuzacej do
przeprowadzania zgj irozgrywek sportowych oraz innych imprez rekrgaoy— sportowych, kulturalnych
i wystawienniczych.

2. Wigcicielem hali jest Miasto Siemiatycze.
3. Zaradc hali jest Miejski Grodek Sportu i Rekreacji w Siemiatyczach.
4. Zagcia w hali odbywaj sic wedtug wczéniej ustalonego harmonogramu.
5. Hala jest czynna:
1) od poniedziatku do soboty w god2°-8 22°:
2) w niedziet w godz.16°-22°.
Il.
1. Najem pomieszcaehali obejmuje powierzchaiuzytkows zgodry z zaward umowy.

2. Korzystagcy z pomieszcze wymienionych w ust. 1 majjednoczénie prawo do korzystania z szatni,
natryskow i WC w czasie, ktory obejmuje umomajmu.

3. Pomieszczenia hali mgdoy¢ wynajmowane osobom prawnym iosobom fizycznym preaty tydzié
w godzinach wolnych od zgj lekcyjnych i pozalekcyjnych, na podstawie umowymma zawartej z dyrektorem
Miejskiego Grodka Sportu i Rekreacii.

4. Za przygotowanie umowy oraz organizasykorzystania obiektu odpowiedzialny jest dyrekiitiejskiego
Osrodka Sportu i Rekreaciji.

5. Dyrektor Miejskiego @odka Sportu i Rekreacji przygotowuje harmonograynamu pomieszcze

6. Osoby zainteresowane wygeegm pomieszczehali powinny zgtaszasi¢ do dyrektora Miejskiego odka
Sportu i Rekreacji, ktory przygotowuje umewajmu.

7. Wegfcie na ha} i korzystanie z pomieszcaz@dbywa s na podstawie podpisanej umowy najmu.
Il
1. Za korzystanie z hali pobierargaptaty zgodnie z aktualnie obaaijaca stawlky.

2. Optata, o ktérej mowa w ust. 1, powinna zéstgtacona na konto Miejskiegostdka Sportu i Rekreacji
w Siemiatyczach w terminie zgodnym z umpomajmu pomieszczehali lub gotowls w kasie Miejskiego €odka
Sportu i Rekreacji. Sprawy rozliazéinansowych kar i odszkodowde¢dzie regulowata dana umowa najmu.

3. Ustala si minimalny czas wynajmu przez osoby indywidualne 2eorganizowane grupy boiska hali na gry
zespotowe — 1 godzn(60 minut).

V.

1. Korzystajcy z hali zobowjzani § uzywaé strojow sportowych oraz obuwia sportowego na podis
niebrudzacej nawierzchni boiska (podeszwa halowa).

2. Osoby korzystage z obiektu oraz prowagize zagcia zobowjzuje sk do:
1) punktualnego rozpoegeia i kaaczenia zaj¢;
2) utrzymania czystei w obiekcie;
3) zabezpieczenia mienia waitmowego we wtasnym zakresie;
4) przestrzegania przepisow bhp, ppgorzdkowych;

5) podporzdkowania s} poleceniom pracownikow obstugi.
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3. Za bezpiecastwo iprzestrzeganie regulaminu hali odpowiedzialy prowadacy zagcia oraz
organizatorzy zawodow (kierownicy grup), imprezspaych i innych.

4. Zabrania giwnoszenia na hal

1) wszelkiego rodzaju niebezpiecznych przedmiotawateriatdw wybuchowych, wyrobdéw pirotechnicznych,
materiatéw graacych paarem;

2) srodkow odurzajcych lub substancji psychotropowych;
3) puszek, butelek, itp. wykonanych z kruchegotisirdego materiatu;
4) napojéw alkoholowych.
5. Na terenie hali obowzuje zakaz:
1) spaywania alkoholu oraz palenia tytoniu;
2) wsepu osobom w stanie wskazaym na spgycie alkoholu lub wszelkiego rodzajtodkéw odurzajcych;
3) wprowadzania zwiest z wyjatkiem pséw przewodnikéw os6b niewidomych.

6. Osoby naruszage poradek publiczny lub przepisy niniejszego regulamimstar usungte z terenu hali
niezalenie od ewentualnego skierowania sprawy na gpmgstpowania administracyjnego.

7. Osoby uszkadzgje sprzt lub uradzenia hali ponogzodpowiedzialné¢ materiala za wyrzdzone szkody.
8. Osoby korzystage z hali zobowazane § do zapoznania z niniejszym regulaminem i przegaaa go.

9. W razie famania regulaminu przez grupy korzgstag hali dyrektor Miejskiego Lodka Sportu i Rekreacji
ma prawo wykréi¢ gruge z harmonogramu na czas nieckoay.
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Zalgcznik Nr 2 do Regulaminu

Regulamin rozgrywek League Of Legends w ramach ,Siaiattle Esport Contest”, ktéry odbedzie sk w
dniach 4-5 luty 2017 rok, w Siemiatyczach.

1. Postanowienia Ogolne

1.1 Kazdy z zawodnikow zobowrany jest do zaznajomieniacsi Regulaminem oraz jego przestrzegania.
Przystpienie do rozgrywek rownowae jest akceptaciji postanowi®egulaminu.

1.2 Udziat w rozgrywkach jest otwarty dlazki®j osoby od 13 rokaycia.

1.3 Zawodnicy mog uzywa¢ wiasnego spktu komputerowego takiego jak: myszka, stuchawlawkbtura,
mikrofon. Nie mog uzywa¢ wiasnej jednostki centralnej i monitora.

1.4 Kopiowanie lub wykorzystywanie regulaminu bgnay jest zabronione.
2. System rozgrywek

2.1 W turnieju wemie udziat 8 drayn.

2.2 Optata za udziat dezyny w turnieju wynosi 150 zt.

2.3 Optaty nalgy wnost na konto Siemiatyckiego sbdka Kultury 71 1240 5211 1111 0010 3201 1998 w
terminie do 20 stycznia 2017 r. W tytule nglevskazé ,Siemiattle Esport Contest” oraz nag@gry i nazve
druzyny.

2.4 Turniej lgdzie rozgrywany w systemie single elimination 8*.
2.5 We wszystkich grach oboyzujacym trybem jest Tournament Draft*.

2.6 Systemem rozgrywek jest 5v5. Oznaczaztobie drityny musza posiada minimum pkciu graczy, aby
moéc wzipé udziat w rozgrywkach.

3. Nagrody
3.1 Pula nagréd zostanie podana po zaatknizapisow.
3.2 Nagrodzone zostauruzyny ktGre zajm miejsca od 1 do 3.
4. Przebieg turnieju.
4.1 Faza play-off
- mecze rozgrywang $ia mapie Summoner's Rift
- mecze fazy play-off rozgrywanedy w sobot i niedziet od godziny xx:xx
- System BO1* w 1/4 i BO3* w poifinale i finale
- faza play-off rozgrywana systemem pojedynczepiglacii - single elimination 8

- harmonogram  rozgrywek zostanie podany do tygodni@o ukaczeniu  zapisbw ha
https://www.facebook.com/mrmsiemiatycze/?frefetgtps.//www.facebook.com/seesc/?ref=ts&fref=ts

5. Zawodnicy
5.1 Gracz mge reprezentowamaksymalnie jeden zespét w turnieju.
5.2 Gracz nie mae zmienig zespotu w trakcie trwania rozgrywek.
5.3 Zabrania sikierowania wulgarnych téei w strore administratorow i uczestnikéw imprezy.
5.4 Zabrania giuzywania hazw graczy oraz opiséw o wulgarnejdie

5.5 Do kadego gracza przypisane jest jedno konto, jedrimizekceptuje on regulamin gry ustalony przez
tworce gry.
6. Zespoly

6.1 W zespole me znajdowa sic maksymalnie 6 oséb. (5 graczy + lrezerwowy)
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6.2 W strefie wyznaczonej dla graczy, m@yzebywa tylko osoby zgtoszone do turnieju.

6.3 Zabrania giuzywania hazw drzyn oraz opisdw o wulgarnej t@.
7. Rozgrywki

7.1 Mecze rozgrywaneg systemem BOL1 (jedna mapa) i BO3 (do dwdch wygramyap)

7.2 Zabronione jestaywanie beddw gry pod gréba dyskwalifikacji druzyny.

7.3 Uzywanie chatu w grze w celu olzemia przeciwnika jest zabronione.

7.4 Kazdy gracz musi tywat konta, ktore podat przy zgtoszeniu.

7.5 Turniej rozgrywany jest na platformie serwetadpejskiego Potnoc i Wschoéd gry League of Legends.
8. Oszukiwanie

8.1 Uzywanie wszelkich programéw zapewnigjch jakikolwiek przewag w czasie gry jest zakazane.

8.2 Jakiekolwiek programy czy modyfikacje zmienid oryginalg wersg gry s zakazane.

8.3 Zakazanegswszelkie czynnéci mogice narusz§ prawa autorskie oraz mggowe wydawcy gry.

8.4 Niedozwolone jest, stosowaniexdibw w grze i bdéw map, stosowanie cheatdéw i modyfikacji gry,
uzywanie sterownikéw graficznych innychzrdainstalowane przez organizatora.

8.5 Jéli druzyna nie stawi si do w ciagu 10 minut, od godziny w ktérej miat rozpaézsie mecz przegrywa
ona mecz walkowerem.

8.6 Kay za zastosowanie niedozwolonego zagrania jest walkalla przeciwnej dityny, wobec ktorej
stosowato i dane zagranie.

9. Postanowienia kaicowe
9.1 Organizator dokty wszelkich staraw celu zapewnienia prawidtowego przebiegu turnieju
9.2 Organizator zastrzega sobie prawo do zmiargwaeninie.
9.3 Wszelkie kwestie sporne nietd w regulaminie rozstrzyggjorganizator oraz administrator.
9.4 Kazdy zespot musi posiad&apitana, z ktorym organizator i administratodtie miat kontakt.

9.5 Organizator nie ponosi odpowiedzigiciaza problemy z przeprowadzeniem turniejuagjenasgpity one
na skutek zdarzeniezalenych od Organizatora oraz zdaizétorych nie mégt przewidzéelub ktérym nie
mogt zapobiec.

9.6 Organizator nie ponosi odpowiedzigiciaza straty majtkowe uczestnikow.
*single elimination 8 - system rozgrywania turni¢jadzaj drabinki turniejowej)
*bol - system rozgrywania meczu, do jednej wygramapy

*b0o3 - system rozgrywania meczu, do dwéch wygranyelp

*tournament draft - system wyboru bohaterow w rgagre
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Zalgcznik Nr 3 do Regulaminu

Regulamin rozgrywek Counter-Strike Global Offensive w ramach "Siemiattle Esport Contest", ktéry
odbedzie sk w dniach 4-5 luty 2017 rok, w Siemiatyczach.

1. Postanowienia ogolne

1.1 Kady zawodnik zobowizany jest do zaznajomieniagst Regulaminem oraz jego przestrzegania.
Przystpienie do rozgrywek rownowae jest akceptaciji postanowi®egulaminu.

1.2 Udzial w rozgrywkach jest otwarty dlazki®j osoby od 16 rokgycia.

1.3 Zawodnicy mog uzywa¢ wiasnego spkzu komputerowego takiego jak: myszka, stuchawlawkbtura,
mikrofon. Nie mog uzywac¢ witasnej jednostki centralnej i monitora.

1.4 Kopiowanie lub wykorzystywanie regulaminu bgpady organizatora jest zabronione..
2. System rozgrywek
2.1 W turnieju gtdbwnym wanie udziat 16 driyn, w kwalifikacjach online liczba jest nieograroca.

2.2 Optata za udziat w turnieju wynosi 150 zt oddej druzyny. W przypadku rozgrywania kwalifikacji,
optata za kwalifikacje wynosi 75 zt i kolejne 75wiprzypadku awansu do turnieju gtbwnego.

2.3 Optaty nalgy wnost na konto Siemiatyckiegodtbdka Kultury 71 1240 5211 1111 0010 3201 1998 w
terminie do 20 stycznia 2017 r. W tytule nglevskazé ,Siemiattle Esport Contest” oraz naggry i nazwe
druzyny.

2.4 Turniej rozpoczyna sifazg grupowy a kaczy faz play-off w systemie single elimination 8*. W
przypadku zgtoszenia wkszej liczby drayn niz 16, keda rozgrywane kwalifikacje online.

3. Nagrody

3.1 Pula nagrod zostanie podana po zagekmizapisow.

3.2 Nagrodzone zostaulruzyny ktdre zajm miejsca od 1 do 4.

3.3 Najlepszy gracz turnieju (MVP) zostanie nagomyzoddzielg nagrod.
4. Przebieg turnieju

4.1 Kwalifikacje online

- mecze kwalifikacyjne rozgrywane przed turniejem, w wyznaczonych dniach przez degdoréw, informacja
dostpna lzdzie nahttps://www.facebook.com/mrmsiemiatycze/?fref=ts

I https://www.facebook.com/seesc/?ref=ts&fref=tsystem rozgrywania kwalifikacji jest zatey od liczby
zgtoszonych driyn

- wszelkie kwestie dotygze systemu rozgrywania podejmuje organizator

-system kwalifikacji oraz godziny meczu zostanpodane tydzieé przed kwalifikacjami,
nahttps://www.facebook.com/mrmsiemiatycze/?fref¥isttps://www.facebook.com/seesc/?ref=ts&fref=ts

- mapa ldzie wybierana systemem odrzucania przez kapitanéw
4.2 Faza grupowa

- mecze fazy grupowej rozgrywanedh w sobot od godziny xx:xx.
- grupa lgdzie odbywata gisystemem bol*
- mapa lbdzie wybierana systemem odrzucania przez kapitanéw
- 4 grupy po 4 driyny, z kadej grupy awansaj2 druzyny do fazy play-off
- harmonogram rozgrywek grupowych zostanie podamgdturniejem
- organizator zastrzega sobie prawo do rozstawigajlapszych driyn

4.3 Faza play-off
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- mecze fazy play-off rozgrywanedy w sobot i niedziek od godziny xx:xx
- system BO1 w 1/4 i BO3* w poffinale i finale
- mapa kdzie wybierana systemem odrzucania przez kapitanéw
- Faza play-off rozgrywana systemem pojedynczeajiakcji — single elimination 8
- harmonogram rozgrywek play-off zostanie podangg@kmczeniu fazy grupowej
5. Zawodnicy
5.1 Gracz mge reprezentowamaksymalnie jeden zesp6t w turnieju.
5.2 Gracz nie m@ zmienig zespotu w trakcie trwania rozgrywek.
5.3 Zabrania sikierowania wulgarnych téei w strore administratorow i uczestnikdw imprezy.
5.4 Zabrania giuzywania nazw graczy oraz opisow o wulgarnejdre
5.5 Do kadego gracza przypisane jest jedno konto, jedrimizekceptuje on regulamin gry ustalony przez
tworce gry.
6. Zespoty
6.1 W zespole me znajdowa sie maksymalnie 7 oséb. (5 graczy + 2rezerwowych)
6.2 W strefie wyznaczonej dla graczy, m@yzebywa tylko osoby zgtoszone do turnieju.
6.3 Zabrania giuzywania nazw drgyn oraz opiséw o wulgarnej §@.
7. Rozgrywki
7.1 Mecze fazy grupowej rozgrywaresystemem BO1 (MR15), faza play-off BO1 i BO3 (MR15
7.2 W przypadku remisu (15:15), rozgrywanalsgrywki po kadej ze stron w systemie MR3* z 10000$.
7.3 System odrzucania w systemie BO1
- odrzucenie mapy przez dsme A
- odrzucenie mapy przez dgune B
- odrzucenie mapy przez dime A
- odrzucenie mapy przez dyne B
- odrzucenie mapy przez dineg A
- wybOr strony drigyny B
- losowa mapa z dwéch pozostatych map
7.4 System odrzucania w systemie BO3
- odrzucenie mapy przez dyneg A
- odrzucenie mapy przez dyne B
- wybor mapy drayny A
- wybor mapy drayny B
- losowa mapa z dwdéch pozostatych, jako mapa ddgyywal
7.5 Mapy na ktérych rozgrywany jest turnie;j :
de_dust2
de_nuke
de_chbble
de_mirage

de_cache
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de_overpass

de_train

7.6 Zabronione jestaywanie btdow gry (pixel walking etc.) pod gtba dyskwalifikacji drizyny.

7.7 Uzywanie chatu w grze w celu oldemia przeciwnika jest zabronione.

7.8 W trakcie jednego meczu dwna ma prawo do 2 pauz, maksymalny czas trwaniayp@u3 minuty.

7.9 W razie probleméw z przyczyn niezalgch od zawodnika, administracja zgiza paug, ktora trwa
do czasu rozwgizania problemu.

8. Oszukiwanie
8.1 Uzywanie wszelkich programéw zapewnigjch jakikolwiek przewag w czasie gry jest zakazane.
8.2 Jakiekolwiek programy czy modyfikacje zmienid oryginalg wersg gry s zakazane.
8.3 Zakazanegswszelkie czynnéci mogice narusz§ prawa autorskie oraz mggowe wydawcy gry.

8.4 Niedozwolone jest, stosowanieddw w grze i bddoéw map, stosowanie wspomagaczy i modyfikacji gry,
uzywanie sterownikéw graficznych innychzntainstalowane przez organizatoraywanie skryptow (bunny-
hop, jumpthrow skrypt).

8.5 Jéli druzyna nie stawi siw ciggu 10 minut, od godziny w ktérej miat rozpgésic mecz przegrywa ona
mecz walkowerem.

8.6 Kay za zastosowanie niedozwolonego zagrania jest walkalla przeciwnej dityny, wobec ktorej
stosowato gi dane zagranie.

9. Postanowienia kaicowe
9.1 Organizator doky wszelkich staraw celu zapewnienia prawidtowego przebiegu turnieju
9.2 Organizator zastrzega sobie prawo do zmiargwaeninie.
9.3 Wszelkie kwestie sporne nietd w regulaminie rozstrzyggjorganizator oraz administrator.
9.4 Kazdy zespOt musi posiad&apitana, z ktorym organizator i administratodtie miat kontakt.

9.5 Organizator nie ponosi odpowiedzigiciaza problemy z przeprowadzeniem turniejagjenasgpity one
na skutek zdarzeniezalenych od Organizatora oraz zdaizétorych nie mégt przewidzéelub ktérym nie
mogt zapobiec.

9.6 Organizator nie ponosi odpowiedzigiciza straty majtkowe uczestnikow.
*single elimination 8 - system rozgrywania turni¢jadzaj drabinki turniejowej)
*bol - system rozgrywania meczu, do jednej wygramapy

*b0o3 - system rozgrywania meczu, do dwéch wygranyelp

*MR3 - system rozgrywania dogrywki, w tym wypadka 4 wygranych rund
*MR15 - system rozgrywania mapy, w tym wypadku d@owlygranych rund
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Zalgcznik Nr 4 do Regulaminu

Regulamin rozgrywek turnieju FIFA 17 (ps4) w ramach, Siemiattle Esport contess”, ktory odkedzie s w
dniach 4-5 luty 2017 rok, w Siemiatyczach

1. Postanowienia ogolne

1.1 Kady zawodnik zobowizany jest do zaznajomieniagst Regulaminem oraz jego przestrzegania.
Przystpienie do rozgrywek rownowae jest akceptaciji postanowi®egulaminu.

1.2 Udzial w rozgrywkach jest otwarty dlazki@j osoby.
1.3 Kopiowanie lub wykorzystywanie regulaminu bgbay organizatora jest zabronione.

1.4 Uczestnicy nie magjprawa uywania swoich kontroleréw, lecz majprawo do zmiany ustawie
kontrolera.

2. System rozgrywek
2.1 W turnieju wemie udziat 64 uczestnikow.
2.2 Optata za udziat w turnieju wynosi 15 zt.

2.3 Optaty nalgy wnost na konto Siemiatyckiegodtbdka Kultury 71 1240 5211 1111 0010 3201 1998 w
terminie do 20 stycznia 2017 r. W tytule nglevskazé ,Siemiattle Esport Contest” oraz nag@gry i nazve
druzyny.

2.4 Turniej rozgrywany systemem single eliminatbai.
3. Nagrody
3.1 Pula nagréd zostanie podana po zaadknizapisow.
3.2 Nagrodzeni zostgruczestnicy ktérzy zajgmmiejsca od 1 do 4.
4. Przebieg turnieju.
4.1 Faza play-off
- mecze fazy play-off rozgrywanedy w sobot i niedziek od godziny xx:xx
- system BO1* w calych rozgrywkach turnieju
- czas trwania meczu to 6 minut potowa
- faza play-off rozgrywana systemem pojedynczenigacii - single elimination 64
- harmonogram rozgrywek zostanie podany do tygog@aikaczeniu zapisow
5. Zawodnicy
5.1 Gracz nie me gra& druzyna all-star i klasyczs 11. Wszystkie inne diyny s dozwolone.
5.2 Dozwolona jest zmiana diny ktdrg gramy.
5.3 Zabrania sikierowania wulgarnych téei w strore administratorow i uczestnikéw imprezy.
6. Rozgrywki
6.1 Mecze fazy play-off rozgrywane systemem BO1 (mecz 2x6 minut).

6.2 W przypadku remisu, rozgrywana jest klasyczogrylvka. Jéli dogrywka nie wytoni zwyaizcy
rozgrywane grzuty karne.

6.3 Zabronione jestaywanie béddw gry pod gréba dyskwalifikacji zawodnika.
6.4 Obraanie przeciwnika i zywanie wulgarnych stéw w trakcie gry jest zabromon
7. Oszukiwanie
7.1 Uzywanie wszelkich programéw zapewnigjch jakgkolwiek przewag w czasie gry jest zakazane.

7.2 Zakazanegswszelkie czynnéci mogice naruszg prawa autorskie oraz nagkowe wydawcy gry.
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7.3 Jéli zawodnik nie stawi sido 10 minut, od godziny w ktérej miat rozpaézsie mecz przegrywa on
mecz walkowerem.

7.4 Kag za zastosowanie niedozwolonego zagrania jest walkdla przeciwnika, wobec ktérego stosowato
sie dane zagranie.

8. Postanowienia kaicowe
8.1 Organizator dofy wszelkich staraw celu zapewnienia prawidtowego przebiegu turnieju
8.2 Organizator zastrzega sobie prawo do zmiargwiaeninie.
8.3 Wszelkie kwestie sporne nietg w regulaminie rozstrzyggjorganizator oraz administrator.

8.4 Organizator nie ponosi odpowiedzidiciaza problemy z przeprowadzeniem turniejaejenasapity one
na skutek zdarzeniezalenych od Organizatora oraz zdaiz&torych nie mogt przewidzéelub ktérym nie
maogt zapobiec.

8.5 Organizator nie ponosi odpowiedzidgicicza straty majtkowe uczestnikéw.
*single elimination 8 - system rozgrywania turniéjadzaj drabinki turniejowej)

*bol - system rozgrywania meczu, do jednej wygramapy
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